POWIAT TURECKI

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY: 12/Finat - 2019/2020

MISTRZOSTWA POWIATU TURECKIEGO

w HALOWEJ PIL.CE NOZNEJ
XXI IGRZYSKA DZIECI
TERMIN ZAWODOW: 09 GRUDNIA 2019r. /PONIEDZIALEK/, godz. 8.45

MIEJSCE ROZGRYWANIA ZAWODOW: Hala Sportowa - w Brudzewie

GRUPA - A - Awansowaly szkoly:

Szkola Podstawowa w Brudzewie i Szkola Podstawowa nr 1 w Turku

GRUPA - B - Awansowaly szkoly:

Szkola Podstawowa w Malanowie i Zespol Szkolno — Przedszkolny w Dobrej

GRUPA - C — Awansowaly szkoly:

Szkola Podstawowa w Kozminie i Szkola Podstawowa we Wladyslawowie

KATEGORIA: IGRZYSKA DZIECI (rocznik 2007 i mlodsi)

W mistrzostwach startuje mtodziez urodzona w roku 2007 i miodsi, posiadajaca wazng legitymacje
szkolng. Zespot liczy 10 zawodnikéw - uczniow jednej szkoty.

W mistrzostwach miast i gmin startujq reprezentacje wszystkich zgloszonych szkét wg ustalen
organizatora sportu.

W Mistrzostw Powiatu Tureckiego biorg udziat dwa pierwsze zespoty z kazdej grupy eliminacyjne;j.

SPOSOB PRZEPROWADZENIA MISTRZOSTW:

Mistrzostwa zostang przeprowadzone zgodnie z og6lnym regulaminem XXI WIMS i regulaminem
WSS z terenu Powiatu Tureckiego oraz przepisami PZPN.
Przed zawodami odbedzie sie weryfikacja zawodnikow.



System zawodow: zawody bedg rozgrywane z podzialem na dwie grupy po 3 zespoly i systemem
.kazdy z kazdym”, nastepnie zwycieska druzyna z grupy A zagra z drugg druzyng z grupy B i
adekwatnie, przegrane zespoty z pétfinaldw rozegrajg mecz o III miejsce, natomiast zwyciescy
zmierzg sie I lokate.

Okreslone przepisy powinny ulatwic rozgrywanie zawodow i upowszechniac¢
dyscypline. Sq wypadkowa futsalu i halowej pitki nozne;j.

PRZEPISY GRY

- na boisku moze gra¢ 4 zawodnikow + bramkarz na salach pelnowymiarowych 20x40 m. Bramka
2x3 m.,

- czas gry 2x8 min przerwa 3 min, w duzych turniejach czas gry moze by¢ skrécony 2x6 min z 1
min przerwy,

- obuwie sportowe halowe,

- pitka nozna halowa,

- pole bramkowe — pétkole oznaczone linig ciagla,

- bramkarz moze chwytac pitke tylko w polu bramkowym z zagrania przeciwnika,

- zmiany ,,hokejowe”, podczas zmiany zawodnik moze wej$¢ na boisko dopiero wtedy, kiedy jego
partner z zespotu opusci plac gry. Zmiany musza odbywac sie przy linii Srodkowej boiska, nie
dalej niz 3 metry od niej,

- bramkarz wprowadza pitke do gry reka lub noga w obrebie wiasnej potowy boiska; pitka z rzutu
od bramki nie moze bezposrednio przekroczyc¢ linii srodkowej — jezeli pitka z rzutu od bramki
przekroczy bezposrednio linie sSrodkowa to druzyna, ktora nie popelnita przewinienia wykonuje
rzut wolny posredni z linii Srodkowej boiska,

- gra bez spalonych,

- w przypadku wybicia pitki poza boczna linie boiska wykonujemy rzut z autu noga,

- zawodnik wykonujacy aut musi zagrywac do partnera, zakazane sa bezposrednie strzaty na
bramke,

- podczas wykonywania statych fragmentow gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac
sie przynajmniej 5 m od pitki,

- gra tzw. ,,wslizgiem” jest zabroniona,

- wszystkie rzuty wolne sa bezposrednie (wyjatek rzut z autu),

- rzut karny wykonywany jest z linii 7 m.,

- zagranie pitki w sufit hali powoduje ukaranie zespotu rzutem wolnym,

- kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 lub 5 minut w zaleznosci od
stopnia przewinienia (z6tta kartka), badZ wykluczenie z gry do konca zawod6éw (czerwona kartka);
a) w przypadku straty bramki przez zesp6t grajacy w ostabieniu na skutek zottej kartki, kara
dyscyplinujaca ulega anulowaniu (mozna wprowadzi¢ do gry ukaranego zawodnika),

b) decyzja sedziego zawodow zawodnik, ktory uzywa w trakcie meczu stoéw wulgarnych moze
zostac¢ ukarany karg 2 min.

Druzyna gra w ostabieniu do konca czasu kary. Jesli ten sam zawodnik

uzyje stowa wulgarnego po raz drugi w jednym meczu zostaje wykluczony z turnieju (czerwona
kartka),

- w pozostatych przypadkach obowigzuja przepisy gry w pitke nozng halowa PZPN,

- wszelkie kwestie sporne rozstrzyga organizator.

SPOSOB WYEONIENIA ZWYCIEZCY i Il ZESPOLU:

1. Wieksza liczba zdobytych punktdw,
2. Jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te sama liczbe punktow;



a. wieksza liczba zdobytych punktéw w zawodach pomiedzy zainteresowanymi zespotami
(bezposredni mecz /-e),

b. korzystniejsza roznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych

druzyn,

c. lepsza r6znica bramek w calym turnieju,

d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju,

3. Jezeli powyzsze punkty nie przyniosa rozstrzygniecia nalezy przeprowadzi¢ rzuty karne miedzy
zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktére muszq wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie dogrywke
trwajaca 5 minut a w przypadku nierozstrzygnietego wyniku nastepuja rzuty karne strzelane najpierw
po 3 graczy, potem po razie do skutku.

W finale rejonowym uczestniczy zwycieski zespol
z Mistrzostw Powiatu

Szkoly przystepujace do wspélzawodnictwa musza sie zarejestrowac przez system

rejestraciji szkol; srs.szs.pl nie pozniej niz do 9 GRUDNIA 2019 roku.

PROGRAM MINUTOWY:

8.30 - przyjazd reprezentacji szk6t weryfikacja i potwierdzenie startu

9.00 - rozpoczecie zawodow
14.00 (okolo) - zakonczenie zawodow
Mariusz Wachowicz — 601 147 812

Koordynator Wspélzawodnictwa Sportowego
Violetta Zlotosch — pracownik Wydzial Edukacji



