POWIAT TURECKI

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY: 19 - 2019/2020

MISTRZOSTWA POWIATU TURECKIEGO
w KOSZYKOWCE

DZIEWCZAT

XXI IGRZYSKA DZIECI

TERMIN ZAWODOW: 20 LUTEGO 2020r. /czwartek/, godz. 8.30
(8.30 — 9.00 przyjazd zespolow, weryfikacja i losowanie grup) — 9.00 rozpoczecie zawodow

MIEJSCE ROZGRYWANIA ZAWODOW: Hala Sportowa w Dobrej
KATEGORIA: IGRZYSKA DZIECI (rocznik 2007 i mlodsi)

W mistrzostwach uczestniczg uczennice urodzone w roku 2007 i mtodsi.

Zespot liczy 12 zawodniczek.

Od szczebla rejonowego bezwzglednie egzekwowany bedzie punkt IV regulaminu ogélnego WIMS
(m.in. na odprawie uczniowie posiadaja wazna legitymacje szkolnag).

W mistrzostwach powiatéw uczestnicza najlepsze szkoty wg ustalen powiatowych organizatorow
sportu.

W zawodach rejonowych uczestnicza najlepsze szkoly z mistrzostw powiatow wg ustalen
rejonowych organizatoréw sportu.

W finale wojewo6dzkim uczestnicza 4 zespoty:

Rozegrane zostang potfinalty wojewodzkie, w ktérych uczestniczy¢ beda najlepsze szkoty z
zawodow rejonowych oraz dodatkowo drugi zespo6t z rejonu, z ktorego byt ubiegloroczny Mistrz.
Zawody zostang przeprowadzone zgodnie z regulaminem ogélnym XXI WIMS i WZSS z terenu
Powiatu Tureckiego oraz przepisami ZPRP.

Rywalizacja bedzie toczyta sie w jednej grupie (w przypadku wystawienia dwoch zespotow przez
szkote, ktdra zdobyta z ubieglorocznych Mistrzostw Powiatu I miejsce, zawody beda rozegrane
dwoch grupach (I i IT zespot z ubieglorocznych Mistrzostw Powiatu zostang rozstawieni w
grupach), gdzie zostana rozegrane mecze systemem ,,kazdy z kazdym”, nastepnie mecze zostang
rozegrane wedhug ,.klucza” IA — IIB, ITIA — IB, zwyciescy zmierzq sie w meczu o I miejsce, a
przegrani w meczu o III miejsce.

SPOSOB PRZEPROWADZENIA MISTRZOSTW:

Zawody zostang przeprowadzone zgodnie z ogolnym regulaminem XXI WIMS i przepisami PZKosz.



System zawodow ustalajq bezposredni organizatorzy w zaleznosci od iloSci wystepujacych druzyn.

- czas gry: 4 x 6 minut (czystej gry).

- pitka: numer “5”.

- mecze powinny by¢ rozgrywane na koszach zawieszonych na wysokos$ci 260 cm. Odleglos¢ linii
rzutéw wolnych od tablicy wynosi 4 m. (linia przerywana kota od strony kosza).

- zespot 1 i II kwarte gra innymi pigtkami.

Zawodnicy biorgcy udziat w I kwarcie nie mogq gra¢ w II kwarcie. W III i IV kwarcie obowigzuje

dowolno$¢ zmian. W przypadku, gdy zesp6t liczy 11 lub 12 zawodnikéw zawodnicy ci sq

odpowiednio zawodnikami pierwszej i ew. drugiej piatki i moga zosta¢ zmienieni w pierwszej i

drugiej kwarcie za dowolnego zawodnika wystepujacego w tej kwarcie.

- gdy zespot skiada sie z 10 zawodnikow — w przypadku kontuzji lub wykluczenia zawodnika (I lub

IT kwarta), zesp6t konczy gra¢ kwarte w skladzie pomniejszonym o osobe kontuzjowana /wykluczona.

- druzyna moze rozpocza¢ mecz przy sktadzie min. 10 zawodnikow

OBOWIAZUJE:

a. obrona “kazdy swego” (zakaz gry obrong strefowa),

b. przepis dotyczacy bledu ,,polowy”(powrot pitki na pole obrony)

c. przepis dotyczacy btedu 3 sekund,

d. przepis dotyczacy btedu 5 sekund.

- w przypadku remisu zarzadza sie 3 minutowe dogrywki.

- w wypadku nieprzestrzegania przepisu obrony ,,kazdy swego” i po zwrdceniu uwagi trenerowi,
orzekany jest faul techniczny B ( faul tawki). Kara jest rzut wolny, a po nim pitka zostaje przyzna
druzynie, ktora wykonywata rzut.

- o przewinieniach technicznych dla zawodnik6éw i treneréw decyduje sedzia zgodnie z przepisami
PZKosz.

SPOSOB WYEONIENIA ZWYCIESCY:
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower O punktow.

O kolejnosci zespoléw decyduja kolejno:

1. Wieksza liczba zdobytych punktéw.

2. Jezeli dwie (2) lub wiecej druzyn ma réwna liczbe punktéw po rozegraniu wszystkich meczow

w danej grupie, o kolejnosci miejsc decyduje (@)wynik(i) meczu (6w)pomiedzy tymi druzynami. Jesli
liczba punktow w meczach pomiedzy tymi druzynami wciaz jest taka sama, klasyfikacje ustala sie
wedlug ponizszych zasad, w nastepujacej kolejnosci:

a. decyduje wieksza roznica koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy zainteresowanymi
druzynami,

b. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

c. decyduje wieksza roznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie,
d. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie.

Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie daja rozstrzygniecia, klasyfikacje koncowa ustala sie
w drodze losowania.

3. Jezeli jedna (1) lub wiecej druzyn zostaje sklasyfikowana na ktérymkolwiek etapie wg. zasad
podanych powyzej, to procedury z punktu 2 stosuje sie ponownie w stosunku do pozostatych
niesklasyfikowanych druzyn.

Link do przyktadéw klasyfikacji druzyn (str.67) przepiséw PZKosz.
NAGRODY:

W kazdej kategorii (IGRZYSKA DZIECI) reprezentanci szkél otrzymuja:



- puchar za I miejsce,
- dyplomy dla druzyny za I-IV miejsce,
- medale dla kazdego zawodnika z miejsc I-111

Szkoly przystepujace do wspélzawodnictwa muszg sie zarejestrowac przez system
rejestracji szkol; srs.szs.pl nie pézniej niz do 20 LUTEGO 2020 roku.

PROGRAM MINUTOWY:

8.30 - przyjazd reprezentacji szk6t weryfikacja i potwierdzenie startu IGRZYSK DZIECI

9.00 - rozpoczecie zawodow
14.00 (okolo) - zakonczenie zawodow

Mariusz Wachowicz — 601 147 812
Koordynator Wspélzawodnictwa Sportowego



